Kapitel 2
Aufgabe 1:
Erstellen Sie eine Anwendung, die Ihren Namen und Ihren Vornamen einliest und diese wieder ausgibt. Übersetzen Sie die Anwendung über die Kommandozeile.
Antwort:

Die Lösung finden Sie im Verzeichnis ..\Kap02\Aufgabe 1.
Übersetzt wird die Anwendung über

> csc Aufgabe1.cs

Aufgabe 2:

Erklären Sie kurz den Aufbau der Anwendung aus Aufgabe 1, d.h. welche Bestandteile hat sie und worauf müssen Sie achten.

Andere Namespaces werden über die using-Direktive eingebunden.

using System;
Eigene Namespaces dienen der Strukturierung von Typen.

namespace CSharpBuch.Kap02

{
    Alle Methoden einer Anwendung müssen sich in einer Klasse befinden.

  public class Aufgabe1

  {
          Eine Methode ist die Ausführungseinheit einer Anwendung. Die Methode Main() ist
          insbesondere der Einsprungpunkt einer Anwendung. 

    static void Main(string[] args)

    {
              Über die Methoden der Klasse Console können Daten ausgegeben und eingelesen
               werden. 

      Console.WriteLine("Geben Sie bitte Ihren Vor- und
                        Nachnamen ein.");       

      string Eingabe = Console.ReadLine();

      Console.WriteLine("Sie haben folgende Eingaben gemacht 
                        {0}", Eingabe);

      Console.ReadLine();

    }

  }

}

