Kapitel 3
Aufgabe 1:
Um optimal mit dem Visual Studio zu arbeiten, sollten Sie gleich zu Beginn einige Einstellungen vornehmen. Nach einiger Zeit werden sich eventuell weitere dazugesellen, wenn Sie etwas mehr Erfahrung gesammelt haben. Ändern Sie in dieser Übung den Einzug im Texteditor auf 3 Zeichen. Setzen Sie außerdem die Schriftgröße auf 12.
Antwort:

Klicken Sie auf den Menüpunkt EXTRAS - OPTIONEN. Wählen Sie links die Kategorie Text-Editor - C# - Tabstopps. Geben Sie rechts in den Feldern Tabstoppgröße und Einzugsgröße den Wert 3 ein.

Wählen Sie die Kategorie Umgebung - Schriftarten und Farben. Wählen Sie in der Liste Einstellungen anzeigen für den Eintrag Text-Editor aus. Wählen Sie in der Liste Elemente anzeigen das betreffende Element aus und setzen Sie die Schriftgröße im Feld Schriftgrad auf 12.
Aufgabe 2:

Erstellen Sie eine Konsolenanwendung. Geben Sie eine Aufforderung zur Eingabe Ihres Namens aus. Lesen Sie den Wert ein und geben Sie ihn wieder aus. Führen Sie die Anwendung einmal mit und einmal ohne Debugger aus. Was stellen Sie für Unterschiede bei der Ausführung fest?
Antwort:

Die Lösung finden Sie unter ..\Kap03\Aufgabe 2.

Wird die Anwendung im Debugger gestartet, wird sie sofort nach der letzten Anweisung beendet. Wird die Anwendung ohne Debugger über das Visual Studio gestartet, wird im Aufgabefenster noch eine Aufforderung zum Betätigen einer Taste angezeigt.

